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Personligt professionella
undersdkningar

Ofta med sig sjalva som insats belyser formgivar-
duon Kristina Schultz och Johan Lindberg olika
existentiella fragor rérande vad det innebar att
vara manniska. For nagra ar sedan tomde Kristina
Schultz den gemensamma lagenheten pa mobler
och andra foremal. Det gjordes for att kritiskt gran-
ska hemmet som potentiell livsstilsmarkér och sam-
tidigt undersdka gransen mellan behov och begar.
Vad behoéver en manniska egentligen for att kunna
leva och ma bra?

Med utstallningen Ett nytt designparadigm ar
det nya fradgor som stélls, denna gang genom att un-
dersdka den egna yrkesrollen som formgivare. Ofta
har det havdats att mansklighetens kreativa féorma-
ga ar dess framsta konkurrenskraft i forhallande till
ny teknologi. Schultz och Lindberg tillhér de som
menar att kreativitet inte langre bara ar en mansklig
egenskap. For att pavisa detta och fundera pa dess
konsekvenser har de iklatt sig den nya yrkesrollen
traningsdatagenererare som innebar att trana upp
en artificiell intelligens till att kunna formge.

Redan vid industrialismens intdgande I4t vi oss
bade fascineras och skrammas av den nya tekni-
kens potential. Maskinerna gav oss battre levnads-



standard men innebar ocksa 6kad konsumtion och
att manga hantverksyrken blev bortrationaliserade.
Nu star vi infér fragan om vilken paverkan artificiell
intelligens kan ha pa vart framtida samhalle. Vad
kommer det att innebara att vara manniska 6ver
huvudet taget? Utstallningen Ett nytt designpara-
digm tecknar ett framtida scenario for utveckling
av designprocesser i manniskans tjanst.

Kristina Schultz &r utbildad industridesigner pa
Konstfack och maskiningenjor pé KTH i Stockholm.
Johan Lindberg har sin utbildning fran Hyper Island,
Design & Technology samt Beckmans designhog-
skola i Stockholm. Bada har lang erfarenhet av att
arbeta med kritiskt undersékande designprocesser.
Sedan 2018 verkar de i Marieholm i Skane.
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Ett nytt designparadigm

Forklaringar av ord och begrepp finnsi folderns slut.

Framtida teknik

Det finns ett stort glapp i forstaelsen mellan tek-
niken som vi anvander idag och den teknik som
kommer att finnas runt omkring oss inom en snar
framtid. Artificiell intelligens i kombination med ut-
vidgningen av digitalisering, automatisering och
robotisering har en narmast sjalvskriven roll i tek-
nikutvecklingen. Men i samma takt som ny teknik
utvecklas, implementeras ocksa dess féljder i den
manskliga kulturen. Nar jobben férsvunnit, mening-
en med tillvaron urholkats och tekniken ar fullt ut-
vecklad - vad blir dé@ ménniskans roll?

Arbete
Att de manskliga arbetarna stadigt minskar i pro-
duktionsleden ar ett faktum. Sverige placerar sig i
topp 5 av de lander i varlden som har storst andel
robotar inom tillverkningsindustrin. Men aven yrk-
en bortom industrin anses ligga daligt till i en nara
framtid. Stiftelsen for strategisk forskning menar
att bade fotomodeller, maskinoperatérer inom tra-
industrin, biblioteksassistenter och kassapersonal



bor oroa sig lite extra. Vi ar dock évertygade om att
det rader en for snév syn pa vad artificiell intelligens
kan komma att innebara ur ett arbetsmarknadsper-
spektiv pa lite langre sikt, och att dven mer kreativa
yrken kommer att ersattas. Exempelvis ar en de-
signprocess, om den bryts ner i bestandsdelar, ratt
simpel och linjar...

Intelligens och kreativitet
Viljan att koppla artificiell intelligens till en kropp
(robot) ar aterkommande hos méanga vi pratar med,
och det ar ratt sjalvklart, for intelligens kan an sa
ldnge anses vara naturligt kopplad till manniskan.
Men historiskt sett har synen p3a, och definitionen
av intelligens ldngsamt féréandrats, och det ar san-
nolikt att den utvecklingen fortgar. | en framtid da
vi samexisterar med artificiella intelligenser, ar det
inte orimligt att tanka sig att manniskan kan komma
att frikopplas fran begreppet.

Den brytpunkt dar teknologin blir intelligenta-
re an vi manniskor kallas for singularitet, och nar vi
natt dit gar utvecklingen inte att backa. Men tanken
pa det allomfattande, 6verordnade systemet kdnns
fortfarande langt bort. Om vi daremot zoomar in
och granskar delar av mindre sammanhang, som till
exempel arbetare inom tillverkningsindustrin som
servar maskiner med material, gar det redan idag
tala om singularitet som lokal foreteelse.

Kreativitet ar ett annat centralt begrepp som
ges stor vikt i dagens samhalle. Det grundar sig i
formégan att associera fritt, men under antiken
ansags det ha gudomligt ursprung. Aven om vi inte
tror det langre sa ar det en eftertraktad formaga
med en symbolisk koppling till innebdrden av att
vara manniska. Men vem kommer egentligen att
bry sig om vem som komponerade musikstycket,

\ !’
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regisserade filmen eller formgav skalen nar digi-
tala system gor det lika bra eller kanske battre an
manniskor?

Utveckling och implementering
Utvecklingen av artificiell intelligens drivs av glo-
bala bolag med tillgang till enorm berédkningskraft
och oandliga mangder data. Dessa bolag formar
utvecklingen utifran sina egna agendor, men aven
fran statligt hall satsas det pengar pé att implemen-
tera teknik som ersatter manniskor. Den sé kallade
bidragsroboten i Trelleborg, som tagit over flera
socialsekreterares arbete, ar ett exempel pa detta.
Men teknikutvecklingen ar sjalvklart inte alltid ne-
gativ. For vem vill inte bli diagnosticerad med stor-
re sakerhet, démas av en opartisk domare eller bli
tipsad om en bok av ndgon som last varldens alla
bocker?

Dock finns det uppenbara incitament mellan
teknikutveckling och ekonomisk vinning. Oavsett
bakomliggande drivkrafter framtrader en samhalls-
utveckling som prioriterar teknik framfér manniskor.
Kanske ar det ndgot med takten som detta sker i,
kanske ar det svarigheten att dverblicka de storre
konsekvenserna som vacker var skepsis? Helt klart
ar att det bor en liten teknikkritiker inom oss bada.

Om projektet - vad &r det vi gor?
Den kreativa processen anses som sagt vara forbe-
hallen manniskan. Men genom att bygga ett system
som ersatter var egen roll som kreatérer vill vi be-
lysa hur nara framtiden ligger. For tekniken kom-
mer allt tatare inpa oss och utvecklingen sker i en
rasande takt. Vid forsta anblick kan det vara latt att
fortrollas av de till synes oandliga mdjligheterna
med artificiell intelligens, men det ar ett mynt som



ockséd har en baksida. Vi genomfér detta projektet
for att uppmana alla till att tanka over hur vi vill ut-
forma var gemensamma framtid i relation till dess
tekniker.

Men vad ér det vi gor, rent konkret?

Vi héller pa att for hand gora 100.000 skisser av fo-
remal, vilket kraver mycket tid och traget arbete.
Utover det sa utvecklar vi &ven en mjukvara baserad
pa artificiell intelligens som utifran vara inskanna-
de féremalsskisser (tréningsdata) genererar egna
skisser. Dessa skisser omvandlas automatiskt till
3-dimensionell form och materialiseras i PLA-plast
genom 3D-printteknik. Men de digitala forlagorna
av foremalen skulle lika gdrna kunna materialiseras
genom mer traditionell tillverkning, som CNC-tek-
nik i valfritt material.

Vihar aven skapat ett nytt fiktivt yrke: Tranings-
datagenererare. Det ar ett yrke som kan komma
att uppstd i framtiden om tekniken och samhal-
let utvecklas i den riktning allt pekar mot. En tra-
ningsdatagenererare arbetar med att pa olika satt
framstalla traningsdata till datorsystem baserade
pa artificiell intelligens. Vi har utformat yrket efter
vara egna forutsattningar som formgivare, men det
kommer troligen finnas traningsdatagenererare av
alla slag.

Kristina Schultz och Johan Lindberg



Automatiserad konst

Det har knappast funnits en tid da roboten haft en
sa alldaglig stallning for manniskan som idag. Vi har
robotdammsugare i vardagsrummet, robothundar
som husdjur, fabriksrobotar, och férarldsa drénare.
Snart kan vi troligtvis ocksa se sjalvkdrande bilar pa
gatorna. Fragan ar snarare om det finns ndgot som
robotar, inom en snar framtid, inte kommer att kun-
na gora?

Roboten som kulturell symbol staller oss idag
samtidigt infor ett vagskal, manga, inklusive fysi-
kern Stephen Hawking och Microsoftgrundaren Bill
Gates har varnat for en framtid dar roboten blir ett
hot mot ménskligheten. Medan andra framst ser
positiva effekter av att utveckla smartare robotar.

Robotkonstens tradition kan sparas tillbaka till
de forsta hydrauliska skulpturerna eller automata
som beskrivits i grekisk mytologi, kinesiska antika
texter och aven judiska historiska myter fran tusen-
tals ar tillbaka. Men det var forst under 1960-talet i
samband med de forsta datorernas uppkomst som
roboten kunde bli en verklig del av konstnarens ska-
pandeprocess.

Trots den starka vetenskapliga och teknolo-
giska grund som utvecklingen av robotar vilar pa
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s& kommer termen “robot” ursprungligen inte fran
vetenskapen utan konsten. | teaterpjasen R.U.R. av
tjecken Karel Capek ar 1920, beskrivs hur mannisko-
lika maskiner som anvands till hart arbete, till slut
gor uppror mot manniskorna. Det ar ett tema som
sedan dess upprepats tusentals ganger och kan-
ske &r en stor anledning till var skepsis infér smarta
robotar.

Men kan vi skapa robotar som blir férlangning-
ar av konstnaren sjalv eller finns maojligheten att ro-
botarna blir konstnarer i sin egen ratt? Hur ska vi da
se pa deras verk i forhallande till manskliga konst-
narers verk?

Idag har vi robotar som spelar och kompone-
rar egha musikstycken, férlag som enbart ger ut ro-
maner skrivna av robotférfattare. Robotkonstnaren
AARON &r en malande robot som skapar egna verk,
baserat pa vad dess skapare matar in for typer av
motiv, stilar och annat. Utan tvekan kommer robo-
tens 6kade narvaro i vara liv att dven spela en stor
roll for hur vi i framtiden betraktar kreativitet, konst
och kultur. Fragan ar bara: hur snart?

Forfattaren och evolutionsforskaren Jonathan
Gottschall, som skrivit boken The Storytelling Ani-
mal, ser en dystopisk framtidsvision, men inte sa
mycket i sjalva dvertagandet av robotar av arbets-
marknaden. Istéllet ser han vid horisonten den dag
da robotar skriver battre romaner och skapar batt-
re konst an verkliga manniskor. Kan detta scenario
bli verklighet? Hur ska vi da skriva kulturhistorien?
Vad kan vi bidra med i en framtida varld dar robotar-
nas kompetens okar till och med inom det kreativa
omradet?

Idag har vi inga svar pa framtida fragor, men
kanske kommer konstens betydelse att oka efter-
som vi i robotarnas framtid blir tvungna att beskada

1 \/



hela manskligheten i ett nytt ljus. Och vad ar battre
lampat for nya, svindlande perspektiv pa liv och ex-
istens om inte konsten?

Robert Stasinski — Kritiker och forfattare

Texten ar ursprungligen skriven for utstéllningen
Den omanskliga faktorn av Karlsson & Bjork,
som visades varen 2016 pa Falkenbergs museum.
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Mellan hopp och fortvivlan,
manniska och teknik

Varen 2019 fortsatter Greta Thunberg sin klimat-
kamp och kommer 6éverens med pave Franciskus
om att tillsammans kdmpa for mansklighetens 6ver-
levnad. Preppingkulturens beredskap infér sam-
hallskatastrof vaxer sig starkare med vattendunkar,
konserver och vevradioapparater i allt fler kallarfor-
rad. Skogsbrander rasar och Finland har natt malet
att utbilda den forsta procenten av befolkningen
i artificiell intelligens. Under rubriken The Future
Starts Here visar ArkDes ett 80-tal innovationer som
triggar tankar om samtid, framtid, liv och déd, hot
och mojligheter sida vid sida. Dokumentaren An-
tropocen - manniskans epok har svensk premiar
och pdminner oss lika mycket om var skaparkraft
som om var formaga att forstdéra. Samtidigt vinner
en synonym till antropocen mark - capitalocen,
dar kapitalismens genombrott foreslas markera
vandpunkten d& den stora exploateringen av na-
turen startar. Under designveckan i Milano soker
utstallningen Broken Nature: Design Takes on Hu-
man Survival vacka diskussionen om att flytta vart
fokus bortom enskilda och omedelbara bekymmer
till kollektiva, langsiktiga attityder och handlingar -
langre in i framtiden an vara barns och barnbarns.

16



Allt medan anstéllda i Kina, den stérsta producen-
ten av var prylkonsumtion, far nog av att arbeta 72
timmar i veckan.

Standigt denna framtid. Standigt dessa tvara
kast mellan hopp och fortvivlan. Vi lever ju delvis
redan i den - formulerar, skapar och utvecklar den
varje dag som gar. Darmed erdvrar vi den lite i ta-
get istallet for att den likt ett plotsligt skyfall dran-
ker oss i en skrammande mix av ting, tekniker och
foreteelser vi aldrig tidigare skadat. Frysta frukost-
larver i big pack, 4D-maskiner for husbehov och illa-
sinnade robotar forsedda med artificiell intelligens.
Sadana som likt datorn Hal i Stanley Kubricks scien-
ce fiction-film 20017 - ett rymdéaventyr, dodar oss en
efter en. Eller?

Som arkitekten, miljdaktivisten och futuristen
Buckminster Fuller menade redan i slutet av 1960-
talet ar framtiden “ett val mellan utopi och utpla-
ning”. Att den idag tycks rusa emot oss i expressfart
kraver att vi haller huvudet kallt, ar nyfikna, skaffar
oss kunskap och forestéllningsférmaga. Just darfoér
ar Kristina Schultz och Johan Lindbergs undersok-
ningar sa viktiga — att generera och gestalta tankar
om hur manniska, maskin och ny teknik tillsammans
kan ga in i det vi kallar framtiden. For det enda vi
egentligen vet alldeles sédkert om den pa lite langre
sikt ar dels att det vi gor idag far konsekvenser. Dels
att alla vi manniskor ingér i ett mycket komplext sys-
tem, inte minst de som ar verksamma inom desig-
nindustrin. Darfor har alla ett ansvar att redan idag
tanka framat, langre framat. S& - 1at oss likt Ateljé
Schultz Lindberg lyfta blicken och forestalla oss.

Susanne Helgeson - Forfattare,
journalist och kritiker
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Behover vi framtidstro?
Ett filosofiskt perspektiv

Ar 1885 skriver den brittiska konstndren George
Frederic Watts till en van efter att ha forlorat sitt
barnbarn “jag ser inget annat an osakerhet, rotlos-
het, konflikter och inget som tar dess plats”. Watts
ville trots sitt fortvivlade tillstdnd se om det fanns
nagon plats fér hopp i ett samhélle i ekonomisk
nedgdng med depressionen, miljdproblem, ékad
materialism och mekanisering av livet...

Vi lever i en tid da framtiden dagligen gor sig
pamind, om planetens och var egen existens fram-
tid. Vi tvingas konfronteras med existentiella fragor
som: vad har vi for kollektivt ansvar? Vad innebar
det att vara manniska? Vad &r frinet och ansvar och
hur hanger begreppen ihop?

For att forhalla oss till framtiden som sadan
kanske vi kan stanna upp och undersdka vad fram-
tiden ar. Detta ar givetvis svart, da framtiden kan
ses som en projektion, en ouppfylld fantasi. Den ar
bade abstrakt och konkret, overklig och verklig.

Redan for 6ver 2000 ar sedan undrade de
grekiska filosoferna Over tidens metafysiska na-
tur. Fatalismen, som var en vanlig instélining under
den tiden, menar att det som sker ar oundvikligt.
Presentismen daremot menar pa att det enda som

22



verkligen existerar, det som &r verkligt, ar nuet. Att
leva i nuet med narvaro kan paverka den subjektiva
dimensionen av tiden, det oppnar upp ett fonster
i livet som ger oss storre frihet och medvetenhet.
Grekerna talade aven om en annan, djupare tids-
upplevelse, Kairos och kontrasterade denna med
den matbara Kronos tiden.

Vissa filosofer gick dven sa langt att de pastod
att tiden inte ens existerar. Hur forholl man sig da till
hoppet utifran ett etiskt perspektiv? Kanske kopp-
lade man hoppet till en attityd av dnsketankande,
dagdrommande, ndgot som for oss bort fran det
konkreta livet och vart ansvar. Ett exempel ar Hesio-
dos (ca 700-600 f.Kr) mytologiska saga dar Pando-
ras ask 6ppnas och slapper ut all ondska och elande
i varlden. Hoppet ar det enda som stannar kvar. Var-
for fanns hoppet i asken bland dessa onda ting och
varfor blev hoppet kvar? Var det for att vi manniskor
ska undvika det, eller som en livsnédvandig kraft att
hamta?

Flera ansdg &aven att vi bor acceptera det
som sker i livet och ha tillit snarare an att hoppas.
Friedrich Nietzsche talar langt senare om att als-
ka 6det, Amor Fati och dven existentialisten Albert
Camus i sin bok Myten om Sisyfos. Samtidigt ska vi
inte resignera i hopploéshet, tvartom! S3, vad ar det
da vi behover for att ta ansvar fér den gemensam-
ma framtiden? Fér hoppet oss ndrmare eller langre
bort fran att agera? Hur motiverar vi tron pa en ge-
mensam framtid som krockar med en individualis-
tisk kultur?

Om vi tanker pa var del i en helhet och 6var
oss i ett holistiskt tdnkande kanske vi kan motverka
den egocentrism som till stor del kan ligga bakom
var antropocena period av mansklig paverkan pa
jordens klimat. Da far vi plotsligt ett kosmologiskt,
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storre perspektiv. | en tid da vi mots av hoppldshet,
hjalploshet och fortvivlan, likt den som George Fre-
deric Watts upplevde i sin egen samtid, kan anda
hoppet ha en plats. Det kan samla oss och ge kraft
att kanske na bortom oss sjalva. Att hitta vagen till
en storre tid som ar osynlig och omatbar for ege-
nintressets logik.

Men filosofin kan bara ge oss verktyg for tank-
ande, upplevelse och forstaelse. Huruvida tankan-
det sedan leder till verklig vilja och handling ar inte
lika sjalvklart. Var relation till framtidens existens
o6ver huvud taget och vart eget ansvar kraver re-
flektion, dialog och ett kritiskt tdnkande 6ver hur
vi lever. Att standigt leva i nuet (och allt det som vi
erbjuds eller distraheras av) kopplar oss bort fran
den strom av tid som vi delar. Samtidigt behoéver vi
stanna upp och vara narvarande innan livet ar over.
Vi behdver nadgot konkret och greppbart att proji-
cera vart hopp pa. Annars blir det tomma ord som
vander oss bort fran livet utan ndgon verklig botten
i oss sjalva.

Vad vill vi egentligen strava mot? Det kan vi
fraga i en dialog med framtiden och oss sjalva. Vi
ar sammankopplade bade med det forflutna arvet
och ett framtida gemensamt ansvar fér kommande
generationer, djur och natur. Om vi trader in i den-
na insikt, sa fylls vi av vordnad for livets sarbarhet
och varde. Vi ar historiska varelser. Detta faktum
kastar oss oundvikligen tillbaka till begreppen frihet
och ansvar och hur vi valjer att levandegéra dem.
Vilka spar eller revor satter vi i den tidsliga védv som
vi alla ar en del av? Om vi forstér livets vérde och
dess betydelse for oss kanske vi kan odla en fram-
tidstro bade i tanke och handling.

Adam Wallenberg - Filosofisk praktiker, konst-
nar och konstpedagog pa Moderna Museet

24



25 \_/



Begreppslista
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3D-print

Produktionsteknik som blivit
allt mer tillganglig och som ar
under snabb utveckling.
Framst olika plaster, ofta pa rulle,
smalts genom ett uppvarmt
munstycke samtidigt som det
forflyttar sig dver en yta.

De utskrivna objekten byggs
upp med ett tunt lager i taget.
Tekniken ar forhallandevis
billig, men an sa lange langsam.

Algoritm

En uppsattning instruktioner
som forklarar hur och pa vilket
satt ndgot ska genomforas.

Ett recept ar ett tydligt exempel
pa en algoritm. Mjukvaran

som vi har utvecklat ar baserad
pa algoritmen DCGAN

(Deep Convolutional Generative
Adversarial Network).

Artificiell intelligens, Al

Ett brett begrepp som

rymmer manga varianter och

tildmpningar. Det bygger

pa mjukvara och finns integrerat

i allt ifran spamfiltret pa mailen,

bérshandlande bottar,

sjalvkorande bilar till japanska

manniskoliknande robotar.
Begreppet Al kategoriseras

i tre grader — smal Al, generell

Al and super Al.

27

Exemplen ovan ligger alla inom
kategorin smal Al. Generell Al
ar vanlig i filmgestaltningar,
ofta i formen av en allvetande,
sjalvmedveten datorassistent.
Nar teknologin har utvecklats
till super Al nér vi punkten
singularitet.

Automatisering/robotisering
Nar produktion rationaliseras
genom att ersatta mansklig
arbetskraft med automatiska
system eller industrirobotar.

CNC

Computer Numerical Control
ar grunden i modern
datorbaserad tillverkning och
mojliggor att digitala ritningar
kan anvandas for exakt
tillverkning i exempelvis frasar
eller svarvar.

Design, som i
undersékande design
Anvandandet av designens
metoder, verktyg, material
och/eller utryck for

att undersdka och gestalta
foreteelser och/

eller fragestallningar.

Hardvara

Inom maskininlarning ar
den viktigaste komponenten i
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datorn grafikkortet (GPU).

Det ar konstruerat for

att gbra manga enkla parallella
berékningar jamfoért med
processorn (CPU) som klarar

av f& men komplicerade
berakningar samtidigt. Hardvaran
vianvander oss av i detta

projekt ar en helt vanligt dator
med bra prestanda.

Maskininléarning

Ett underbegrepp inom artificiell
intelligens, dar mjukvara genom
algoritmer tranas i att tolka
traningsdata utan att det angetts
exakt hur. Laérdomarna fran

den bearbetade traningsdatan
kan exempelvis anvandas for

att kategorisera, sortera

eller optimera ny data. Eller som
i detta fall generera skisser

pa foremal.

Luddism

Att stalla sig emot enutveckling
dar maskinbaserad
samhallsutveckling premieras
pa bekostnad av manniskor.
Alltsa att maskiner tar

over uppgifter som manniskor
kan utfora.

Mijukvara

Mjukvaran vi utvecklat ar
baserad pa programmerings-

28

spraket Python.
Maskininlarningsbiblioteket
PyTorch anvands vid
genereringen av skisser

och hela systemet koérs pa Linux.

Singularitet

Den hypotetiska brytpunkt

dar teknologin blir intelligentare
an manniskan. Det ér en
omdiskuterad brytpunkt.

Ar viredan dar eller hur langt in
i framtiden ligger den?

Kommer den ens att intraffa?

Tréningsdata

Kan vara allt ifrén foton, texter,
statistiskt underlag till

bilder pa gulliga hundar. Vilken
traningsdata som behovs
beror pa det stérre systemets
syfte.

Tréningsdatagenererare
Ett fiktivt men ocksa troligt
framtida yrke.
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